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GENEL ACIKLAMALAR

Ulkemizde mesleki ve teknik egitimdeki niteligin artiriimasi, toplumda bu alanda
farkindalik olusturulmasi, &grencilerin egitim surecglerinde edindikleri bilgiyi beceriye
donusturebilmeleri, Grdn geligtirebilmeleri, bilimsel disinebilmeleri, girisimci ve rekabetci
bireyler olarak yetistiriimeleri, 6grencilere enduistriyel ve teknolojik gelismelerin tanitiimasi,
sergilenmesi ve bu konudaki deneyimlerinin paylasilmasi, 6grencilerin kendilerine guven

duyabilmeleri, sosyal iliskilerde anlayisl ve saygili olabilmeleri amaglanmaktadir.

Ayrica Ulkemizde ve tim dinyada bilimsel veya yénetimsel islerde insan glcu yerine,
islerin robot veya yapay zeka tarafindan otomatik olarak yapilmasi, isguict ve enerji israfini en

aza indirmek, yesil ve yasanilabilir bir dinya igin ¢cok dnemlidir.

Bu amaclar dogrultusunda Kirklareli Mimar Sinan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi
tarafindan ortaokul ve lise 6grencileri icin 1. Mimartech Robot Yarigmasi duzenlenecektir.

Yarismaya Kirklareli ilindeki tiim ortaokul ve lise 6grencileri katilabilir.

Bu yil 1.si Mimar Sinan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Spor Salonu’nda 24-25 Nisan

2024 tarihinde dlzenlenecek olan yarisma;
Cizgi izleyen Temel Seviye (Ortaokul dégrencileri icin)
Cizgi izleyen ileri Seviye (Lise dgrencileri igin)
Sumo Robot (Ortaokul ve Lise 6grencileri igin)
Labirent (Ortaokul ve Lise 6grencileri icin)
Robot Futbolu (Ortaokul ve Lise dégrencileri igin)
olmak Uzere 5(bes) kategoride gergeklestirilecektir.

Gizgi izleyen Robot: Beyaz zemin (izerindeki siyah gizgiyi veya siyah zemin (izerindeki
beyaz cizgiyi takip ederek baslangic noktasindan bitis noktasina kadar ilerleyen otonom
robotlardir. Uzerinde bulunan sensérlerden aldigi verileri mikrodenetleyici ile igleyerek motorlar

araciligi ile tekerleklere aktarir.

Sumo Robot: Yuvarlak bir pist Gzerinde otonom olarak hareket edip rakibini pist digina
cikarmaya galisan robotlardir. Uzerinde bulunan sensérlerden aldigi verileri mikrodenetleyici

ile isleyerek motorlar araciligi ile tekerleklere aktarir.

Labirent Robotu: Daha dnceden bilmedigi bir labirentte; duvarlar arasinda dogru yolu

bulup, baslangic noktasindan bitis noktasina giden otonom robotlardir. Uzerinde bulunan
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sensorlerden aldigi verileri mikrodenetleyici ile isleyerek motorlar araciligi ile tekerleklere

aktarir.

Robot Futbolu: Kenarlarinda duvar olan minik bir futbol sahasi igerisinde kumanda ile
kontrol edilerek rakip kaleye gol atmaya ¢aligan robotlardir. Robotu kontrol eden yarigmacinin
elindeki kumandadan aldid1 verileri mikrodenetleyici ile isleyerek motorlar araciligi ile

tekerleklere aktarir.

Mimar Sinan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi binyesinde bulunan MSROBOTICS
Robot Kuliibi ile il Milli Egitim MudirlGgi is birliginde diizenlenecek olan 1. Mimartech Robot

Yarigmasi’'nin slogani "Kodlaycaz beyaa" olarak belirlenmistir.

Yarigsma basvurulari, 03 Subat 2025 - 18 Nisan 2025 tarihleri arasinda adresinden

www.mimartech.ir internet adresinden gerceklestirilecektir.

Yarismanin amacina uygun sekilde ydrutilmesi ve yarismadan beklenen azami
faydanin saglanmasi i¢cin Mimar Sinan Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi Mudarligince

asagidaki is ve islemler yapilacaktir:

1. Yarisma ile ilgili is ve islemleri organize etmek icin “1. Mimartech Robot Yarismasi
Organizasyon Yurutme Kurulu” olusturulacaktir.

2. Yarisma kategorilerinin dokiimanlarini hazirlamak ve yarismanin kurallara uygun
sekilde yuratilmesinde rehberlik etmek Uzere teknik ekip olusturulacaktir.

3. MSROBOTICS Robot Kullibl 6gretmen ve o6grencilerden olusan c¢alisma ekipleri
olusturulacaktir.

4. Yarisma pistlerinin kilavuzlarda belirtilen kurallara uygunlugunu kontrol etmek, yarisma
surecinde yarigsma ile ilgili itirazlari inceleyip oy ¢coklugu ile kesin karara baglamak tzere
il Milli Egitim Miiduirligu tarafindan belirlenen alanlarinda uzman kisilerden Jiiri Ekibi
olusturulacaktir.

5. Yarigmalarin uygulama kilavuzu ve ekinde yer alan kategori kurallarina uygun olarak
yuratdlmesini saglamak, robotlarin teknik kontrollerini yapmak ve musabakalari
yonetmek Uzere; MSROBOTICS Robot Kuliibli 6gretmen ve 6gdrencilerden hakem
heyeti olusturulacaktir. Yarismada hakem olarak goérevlendirilenler, Organizasyon
Yurutme Kurulu tarafindan belirlenen kiyafetleri saha iginde yarigsma suresince

giyeceklerdir.

Yarismanin duyurusu igin poster, afis veya brostrler ilgili kurum mudurliklerine il Milli

Egitim Mudurlagua aracihdi ile gonderilecektir.
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Yarisma takvimi, kayit ve bagvuru kilavuzu, kategori kurallari, yerlesim plani, yarisma

takvimi, ulasim ile ilgili bilgilere www.mimartech.tr web adresinden ve sosyal medya

Uzerinden ulasilabilecektir.

BASVURU VE GENEL KURALLAR

1. Yarigmaya, Kirklareli nde egitim 6gretim goren tiim ortaokul, lise (Agik Ogretim
BILSEM ve MESEM dahil) dgrencileri katilabilir.

2. Yarigmaya katilacak 6grencilerde Agik Ogretim ve MESEM’de egitim dgretim goren
6grencilerde 18 yasini doldurmamis olma sarti aranir.

3. Yarigsmaya katilacak okul en az 1 danigsman 6gretmen ve 1 6grenciden kurulu takimdan
olusmak zorundadir. Danisman 6gretmen birden fazla takima danismanlik yapabilir.

4. Her bir okul her kategori i¢in en fazla 3 robotla kayit yapabilir. (1 6grenci herhangi bir
kategoride 1 robotla yarisabilir. Ayni 6grenci tim kategorilere kayit yaptirip yarisabilir.)

5. Yarismaci ekipler, Turkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu ile Turk
Millt Egitiminin genel amaglarina uygun olarak ilgili yasal duzenlemelerde belirtilen ilke,
esas ve amaglara aykirilik teskil etmeyecek sekilde, denetimleri ilgili okul, il/ilge milli
egitim mudurltkleri tarafindan gerceklestirimek kaydiyla kiyafetleri ve/veya robotlarinin
Uzerine sponsorlarinin reklamini alabilecektir.

6. Danigsmanin ogrencilerle ayni okulda ogretmen veya yonetici kadrosunda bulunmasi
gerekmektedir.  (Farkli okullarda  go6revlendiriien  danigman  6gretmenler
gorevlendirildikleri okuldan da basvuru yapabileceklerdir.)

7. Okullar danismanlari araciligiyla basvuru yapacaklardir. Danigma 6dretmen sisteme
Uye olarak dgrenci ve robotlar ekleyerek islemleri gerceklestirir.

8. Yarismaya katilan robot isimleri ayni olamaz. Ayni olmasi halinde ilk bagvuran robot
ismi kabul edilecektir.

9. Basvuru, itiraz slreci, 6drenci, robot ekleme, glincelleme ve silme gibi tim sdrecler
kurum yoneticisinin sorumlulugundadir.

10. Robot isimlerinde; asagilayici, hakaret edici, siyasi ve mistehcen kelimeler iceren veya
cagristiran ekiplerin basvurulari onaylanmayacaktir. Yarismacilar robot isim ve
yarisma kategorisi disindaki bilgilerini bagvuru siresince guncelleyebileceklerdir.

11. Mini sumo kategorisinde yarigan robotlarda MEBStart baglatma modulu takili olmasi
gerekmektedir. (Baslatma islemi modul aracihgi ile yapilacaktir.)

12. Takimlar robotlarin yarisma suresi boyunca kodlanmasi veya tamiri igin gerekli
yaziimsal veya donanimsal ekipmanlari yanlarinda bulundurmak zorundadirlar.

(Tablet, akilli telefon bilgisayar, elektronik malzeme vb.)
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14.

15.

16.

17.
18.

19.

20.

21.

Yarisma guniU yapilacak olan robot kontroli ve kesin kayit sirasinda danigsman
o6gretmen icin gdrev yeri belgesi ve égrenciler igin 6grenci belgesi, veli izin belgesi,
feragat sozlesmesi, aclk riza onayi belgelerinin 1slak imzali olarak getiriimesi
gerekmektedir.

Yarismaci ekiplere, robotlarinin Gizerinde goriinecek sekilde yapistirmalari igin numara
verilecektir. Numara yapistirilan robotun fotografi gérevlilerce kura kayit esnasinda
fotograflanip sisteme yiklenecektir. Bu numara yarismalar bitene kadar robot
Uzerinden soklUlmeyecektir. Misabaka baslamadan hemen &nce robot ile robotun
sistemdeki fotografi macgin hakemi tarafindan karsilastirilacaktir. Eslesme
gerceklesmezse veya eslesmenin gergceklesmedigi sonradan tespit edilirse
yarismacinin ve danigsmanin tum robotlari dereceye girmis olsa bile diskalifiye
edilecektir.

Yarismacilar icin yapilan saha davetinden sonra belirtilen sUreler icerisinde yarisma
sahasina giris yapmayan yarismacilar o musabakadan eleneceklerdir.

Yarisma kuralari kayit islemleri tamamlandiktan sonra yarisma saatinin hemen
oncesinde ¢ekilecektir.

Yarigsmacilar sahaya gorevliler gozetiminde kontrol edilerek alinacaklardir.

Yarigsma suresince herhangi bir sebeple pistlere veya rakibe kasti zarar veren robotlar
bulunduklari yarismadan eleneceklerdir.

Yarigsma basladiktan sonra yarisma sahasina; hakem, hakem yardimcisi, teknik ekip
ve yarigsma sirasi gelen yarismacilar digsinda kimse alinmayacaktir.

Yarismaci ekiplerin her bir robot icin her turda sadece 1 (bir) itiraz hakki bulunmaktadir.
Yarigsmacinin; misabaka sonucunun ilan edilmesinin ardindan, 10 dakika igerisinde
itiraz hakki vardir. Bu siire sonunda yapilan itirazlar kabul edilmeyecektir. itirazlar, ait
oldugu kategori tamamlanmadan sonuclandirilacaktir. Yarigma silresince yapilan
itirazlar, jari heyeti tarafindan karara baglanacaktir. Karara itiraz kabul edilmeyecektir.
Yarismaya bagvuranlar Genel sarthnamede ve ilgili kategoriye ait sarthamede yer alan

sartlarin tamamini kabul eder

ODULLER

Her kategoride ilk (i¢ dereceye giren ekip Uyelerine Kirklareli il Milli Egitim Midarligi

tarafindan &dul verilecektir. Odul Toérenleri yarismalarin  oldugu ginin sonunda

yapilacaktir.

ARISMA TAKVIMI
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24 Nisan
2025

25 Nisan
2025

Cizgi izleyen Temel Seviye Kayit ve Deneme iglemleri
Cizgi izleyen Temel Seviye Yarigmasi

Cizgi izleyen ileri Seviye Kayit ve Deneme iglemleri
Cizgi izleyen ileri Seviye Yarismasi

Labirent Kayit islemleri

Labirent Yarismasi

Odiil Téreni

Sumo Robot Kayit islemleri

Sumo Robot Kura Cekimi

Sumo Robot Yarigmasi

Robot Futbolu Kayit islemleri

Robot Futbolu Kura Cekimi

Robot Futbolu Yarigsmasi

Odiil Toreni

09.00 - 10.00

10.00 - 11.30

12.00 — 13.00
13.00 — 14.30
15.00 — 15.30
15.30 — 16.00
16.00 — 16.30

- 09.00 — 9.45

9.45-10.00

10.00 - 12.00
13.00 - 13.45
13.45-14.00
14.00 - 16.00
16.00 - 16.30
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